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Robética Pedagogica Livre:
reconstruindo com sucatas de
eletroeletronicos

Introducgao

Desenvolver competéncias e habilidades, através de
processos pedagogicos contextualizados com estudantes da
geracao “gigabytes”, € o maior desafio para a Educacgao atual.
Mesmo diante de todo o avancgo digital contemporaneo, ainda
se encontra enraizada em praticas de ensino-aprendizagem
que valorizam cognitivos da memorizagao e repeticado de
conteudos dissociados das mudancas do cotidiano dos
estudantes.

Apresentando-se como uma realidade, a Robotica Pedagdgica
Livre é capaz de trazer o estudante para o centro do processo
pedagdgico, levando-o ao desenvolvimento do aprender
a aprender, responsabilizando-se pela propria educagao
de forma ludica e prazerosa, utilizando-se da pratica
contextualizada com instrumentos presentes no seu dia a dia,
atribuindo ao estudante o papel de agente ativo ndo apenas
na investigagdo, mas no exercitar a atengao, no pensar, no
raciocinar e na memorizagao, porém voltados a aplicagao dos
novos conhecimentos produzidos e de suas competéncias
adquiridas (CHELLA, 2002).

As oficinas de Robdética Pedagdgica Livre, utilizando residuos
de produtos eletroeletrénicos (REE), objetiva praticas
estimuladoras do pensar, do agir, do refletir sobre agdes e
responsabilidades cotidianas sociais e de sustentabilidade,
buscando o desenvolvimento humano integral focado no
processo ensino-aprendizagem para todas as disciplinas
curriculares.

Materiais e métodos

Neste processo de constru¢do do conhecimento a natureza
da pesquisa esta para pesquisa de campo com abordagem
etnografica. A etnografia € conhecida também como
observacao participante, portanto, tenciona-se desenvolver
a observacido participante completa — por pertencimento
original, conforme Macedo (2006), visto que o pesquisador
pertence a instituicdo em que pretende realizar a pesquisa,
0 que permitira a participacao ativa nas atividades da escola.

Complementando arealizagao da observagao participante nas
aulas (oficinas) de robdtica livre com sucatas eletroeletronicas,
também utilizara o diario etnografico, enquanto dispositivo que
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registra, dodecorrerda pesquisa, as experiéncias
e reflexdes significativas vivenciadas juntamente
com professor e alunos, vindo a servir para
aprender os significados dados as praticas
pedagogicas desenvolvidas durante as aulas
(oficinas).

Esta pesquisa é importante para entender a
realidade e os sentidos, significados dados
pelo professor e estudantes sobre as praticas
pedagogicas desenvolvidas nas aulas (oficinas)
derobdticalivre. Seraanalisado que possibilidade
(s) ha das aulas de robdtica, da referida Unidade
de Ensino, de ser utilizada enquanto ferramenta
que possibilita aprendizagens valoradas, a
partir das praticas pedagdgicas vivenciadas em
contexto real.

Para nortear o olhar, quanto a analise da
pratica pedagodgica, foi construido critérios
de avaliacdo das aulas de robdtica livre, a
saber: (i) em qual contexto a metodologia da
robética livre é utilizada? (ii) o modelo Robdtica
Pedagogica Livre de educagédo tecnoldgica
favorece aprendizagens valoradas? (iii) a
reutilizacao de residuos eletroeletrénicos (REE)
aborda conhecimentos significativos para seus
usuarios? (iv) €& observavel a participagao
dos educandos enquanto agentes reflexivos,
criticos, ativos, que se responsabilizam pelo seu
desenvolvimento cognitivo e dos seus pares?
(v) diante do contexto educacional observado,
pode-se afirmar que as aulas (oficinas) de
Robdética Pedagdgica Livre sdo uma ferramenta
cognitiva?

Dessa forma, os questionamentos acima
orientaram a analise das informagdes, mas se
faz necessario ressaltar a flexibilidade em sua
utilizacdo na avaliagdo do modelo Robdtica
Pedagogica Livre de educacédo tecnoldgica,
visto que também procura-se articular a
pratica observada com o0s conhecimentos
sistematizados por Papert (2008), Zilli (2004),
Veiga (1992), Freire (1996), Lorenzato (2006),
dentre outros.

Resultados e Discussoes

Todas as etapas foram desenvolvidas no
laboratério de informatica da escola com

diferentes niveis de complexidade, apropriadas
para o desenvolvimento de habilidades de
criacao, projecado e planejamento de artefatos
eletroeletrénicos (robés), fixos ou autbnomos.

O conjunto de atividades desenvolvidas foi
subdividido em trés grupos: (a) Oficinas de
desmontagens - os estudantes participaram de
desmontagens de sucatas como impressoras
(Figura 1), drives de CD/DVD, fontes de
computadores, celulares, material reciclavel

plastico, cartonado, etc.

Figura 1. Participagédo dos estudantes na desmontagem de sucatas, em
conformidade com a proposta da Robdtica Pedagdgica Livre.

Nesta etapa, os estudantes entraram em contato
com conceitos simples de funcionamento de
maquinas, circuitos elétricos e articulagdes,
explorados com atividades de desenho (Figura
2), colagem e criacdo de objetos de sua
imaginagéao (brinquedoteca).

Figura 2. Estudantes em atividades de desenho para representar
conceitos simples de funcionamento de maquinas.

A pesquisa, produgao e utilizagdo de imagens,
videos, textos, estiveram presentes tanto na
descricao de suas criagdes, como no conteudo
tedrico necessario para a aquisicao dos conceitos
utilizados nas diversas areas envolvidas na
criacao robadtica.

(b) Oficinas de criagdo de robbés - com pegas
articulaveis e pequenos motores alimentados
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por baterias ou pilhas, todas as producdes
foram idealizadas a partir do desmonte
e reaproveitamento de equipamentos

eletroeletrébnicos reutilizaveis e inseridos na
politica reversa de REE (Figura 3).

Figura 3. Montagem de objetos a partir do desmonte de sucatas, em
conformidade com a proposta da Robdtica Pedagdgica Livre.

(c) Oficinas de desafios em programagao -
Utilizando-se de aplicativos baseados em
softwares livres como: Gcompris (Figura 4),
Kturtle, Phun; os estudantes sem conhecimentos
em linguagens de programacao, tiveram a
possibilidade gradual e ludica, de entender e
realizar programas de controle de robds virtuais
e reais, programando-os tanto através de
linguagem icdnica como de codigos.

Figura 4. Utilizagao do aplicativo Gcompris pelos estudantes participantes
da proposta da Robética Pedagodgica Livre.

Essas etapas foram de importancia fundamental
para o inicio dos experimentos com o Arduino,
utilizando os robés criados nas oficinas anteriores
para controle de seus motores, leds, sensores e
articulagdes (Figura 5).

Figura 5. Robé criado pelos estudantes dentro da proposta da Robotica
Pedagdgica Livre.

Consideracoes Finais

Todas as atividades ja desenvolvidas nas
trés etapas da pesquisa apontam resultados
preliminares positivos quanto aos critérios aqui
utilizados para avaliacédo das agdes pedagdgicas
com a Robdtica Pedagdgica Livre. Dentre elas,
o favorecimento de aprendizagens valoradas,
a abordagem de conhecimentos significativos,
a participagao dos estudantes como agentes
reflexivos, ativos e responsaveis pelo
desenvolvimento cognitivo individual e coletivo,
colocando assim, a Robdtica Pedagdgica Livre
como um espaco multidisciplinar que oferece
varios recursos pedagogicos favorecendo a
forma de aprender de cada individuo na sua
diversidade, oferecendo multiplos estimulos,
como avisao, a audi¢do e o tato simultaneamente
(Zilli 2004).
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